Struktur, Raum und Zeit
schaffen fur Lernprozesse

Personah&erte
.. #l cLernumgebung
R < \/\/erkstatten /

— e

/'-'“\../



HKM

Klassenlehrer/in

GTS, LRS, FO

GTS, LRS, FO

LRS, FO

Klassenlehrer/in

Lernzeit &
Anleitungen
Mathe
Deutsch
Englisch

uoijea3dajuj
uoisnpjuj

UdU.191 S3AI3eI92d00)Y)
sunpjig 3]|24n3|n)j



Zeit schaffen fur Lernprozesse

Mo/Di/Do Mittwoch Freitag

7:30 offener Anfang offener Anfang  7:30 offener Anfang
8:10

Lernzeit Lernzeit

8:10

9:40 groBe Pause (30 min)
10:10

9:40 groBe Pause

Lernzeit Lernzeit

09:55

11:40 Mittagessen/ 11:35 Pause
Ganztag GTS 1 | Cafeteria
12:20 Mittagessen/ 11:40
Ganztag GTS 2 . Lernzeit
13:00
Lernzeit R

_ Unterichtsende
13:10 Ganztag 3

12550 Ganztag 3 15:00 Betreuung bis
16:00 Betreuung bis 18:00 Uhr 18:00 Uhr



Raum schaffen fur
Lernprozesse
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jg.ubergr. Lernbegleiter/in Digitale
Lerngruppe 15 min Lernumgebung
max.15 Coaching DilLer

Eltern

Koop- eigener ' Personalisierte
flache Arbeitsplatz  Lernumgebung §

Curricula - angepasstes, " Stufen der
Facher eigener Arbeits-  komp.orient. Selbst
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Perspektive
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